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Ocena dopuszczajaca — 2

Technologie informacyjne i cyfrowe — z pomoca nauczyciela wykonuje
podstawowe operacje na komputerze, zna zasady korzystania z pracowni,
rozpoznaje podstawowe elementy komputera i systemu operacyjnego,
postuguje sie pojeciami bit i bajt.

Programowanie i algorytmika — z pomocg nauczyciela tworzy i modyfikuje
proste projekty w Scratchu, zna podstawowe pojecia zwigzane z
algorytmami i potrafi opisac proste algorytmy.

Edytor tekstu — tworzy i zapisuje prosty dokument, wprowadza i
podstawowo formatuje tekst, korzysta z podstawowych narzedzi edytora.

Grafika i multimedia — z pomocg nauczyciela wykonuje proste zdjecia i
podstawowe operacje na obrazie, pracuje nad prostg prezentacjg lub
materiatem multimedialnym.

Ocena dostateczna —3

Technologie informacyjne i cyfrowe - samodzielnie wykonuje
podstawowe zadania na komputerze, korzysta z ustug chmurowych i
dokumentéw wspdtdzielonych, zna podstawowe zasady netykiety i
bezpiecznej pracy w sieci.

Programowanie i algorytmika — tworzy proste projekty w Scratchu z
wykorzystaniem instrukcji warunkowych, zmiennych i podstawowych petli,
przedstawia algorytm w wybranej postaci.

Edytor tekstu — samodzielnie tworzy i formatuje dokument, stosuje
podstawowe zasady estetycznego przygotowania tekstu, tabel i ilustracji.

Grafika i multimedia — wykonuje i modyfikuje zdjecia, korzysta z
podstawowych narzedzi programu graficznego, tworzy prostg prezentacje
lub materiat filmowy.

Ocena dobra—4

Technologie informacyjne i cyfrowe — sprawnie korzysta z komputera,
internetu i ustug chmurowych, wspoétpracuje przy tworzeniu dokumentow,
dobiera wtasciwe narzedzia do wykonywanego zadania.



Programowanie i algorytmika — samodzielnie tworzy i modyfikuje
projekty w Scratchu, stosuje zmienne, warunki, petle i komunikaty,
realizuje poznane algorytmy i potrafi wyjasnic ich dziatanie.

Edytor tekstu — samodzielnie tworzy estetyczne, wielostronicowe
dokumenty, wykorzystuje tabele, ilustracje, nagtéwki, stopki i podstawowe
zaawansowane mozliwosci formatowania.

Grafika i multimedia — samodzielnie przetwarza obrazy, dobiera
parametry zdjec, tworzy materiaty graficzne i multimedialne oraz potrafi
oceni¢ ich jakos¢.

Ocena bardzo dobra -5

Technologie informacyjne i cyfrowe — swobodnie korzysta z rdznych
narzedzi cyfrowych, organizuje prace w chmurze, wspdtpracuje nad
dokumentami i Swiadomie korzysta z zasobdw sieciowych.

Programowanie i algorytmika — samodzielnie rozwigzuje problemy za
pomocg algorytmoéw, tworzy bardziej ztozone projekty w Scratchu,
analizuje i poréwnuje algorytmy oraz wykorzystuje rekurencje i poznane
metody sortowania.

Edytor tekstu — sprawnie tworzy i formatuje rozbudowane dokumenty,
wykorzystuje style, sekcje, spis tresci oraz réznorodne sposoby tgczenia
tekstu i grafiki.

Grafika i multimedia — sprawnie wykorzystuje narzedzia GIMP i
programéw multimedialnych, swiadomie przetwarza obrazy, tworzy
prezentacje, animacje i materiaty filmowe.

Ocena celujgca -6

Technologie informacyjne i cyfrowe — kreatywnie wykorzystuje poznane
technologie, samodzielnie poznaje nowe narzedzia i pomaga innym w ich
stosowaniu.

Programowanie i algorytmika — tworzy oryginalne i rozbudowane
projekty, samodzielnie projektuje rozwigzania probleméw, analizuje ich
efektywnosc i podejmuje dodatkowe, trudniejsze zadania.

Edytor tekstu — twdrczo wykorzystuje zaawansowane mozliwosci edytora,
przygotowuje oryginalne i dopracowane dokumenty oraz samodzielnie
odkrywa nowe sposoby pracy z tekstem.



o Grafika i multimedia - tworzy oryginalne projekty graficzne i
multimedialne, swobodnie tgczy rdzne techniki, samodzielnie rozwija
swoje umiejetnosci i podejmuje zadania wykraczajgce poza program.



